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Résumeé

Ce rapport de recherche propose une analyse sémiotique de la notion d'effondrement
dans les arts de la scéne contemporains, intégrant pour la premiére fois une validation
computationnelle des hypothéses theéoriques. En s'appuyant sur les theories de
I'archéologie théatrale (Pearson & Shanks, 2001) et la sémiologie post-structurale, il
examine comment le Théatre de la Catastrophe d'Howard Barker et les nouvelles
dramaturgies de l'intelligence artificielle (Annie Dorsen, THEaiTRE) substituent a la
représentation du monde la présentation de sa ruine matérielle et cognitive.

L'étude démontre le passage d'un régime iconique a un régime « hylographique » ou
la matiere s'ecrit elle-méme dans sa dégradation.

Contribution principale : Cette recherche formalise le régime hylographique comme
cadre théorique pour les humanités numeriques, en proposant des heuristiques
analytiques opérationnelles et une validation empirique par métriques NLP (entropie
de Shannon, perplexité, cohérence textuelle).

Mots-clés : Sémiotique théatrale, Howard Barker, Hylographie, Effondrement, Théatre
algorithmique, Entropie de Shannon, LLM, Transformers, Humanités numeériques.



Introduction : Positionnement épistémologique et
contribution

L'histoire du théatre occidental s'est structurellement articulée autour de la notion de
crise (krisis), moment de décision appelant une résolution dialectique. La scéne
contemporaine opéere cependant un glissement tectonique vers une sémiotique de
I'effondrement (collapsus), état persistant sans résolution (Ubersfeld, 1996). Cette
étude postule que l'effondrement n'est pas seulement thématique mais opératoire,
marquant le passage d'un régime iconique (représentation transparente) a un régime
hylographique (présentation opaque de la matiere).

Clarification de la contribution et de la portée

Cette recherche se positionne comme un cadre théorique pour les humanités informé
par des concepts techniques issus de |'apprentissage automatique. Les éléments
computationnels (entropie, perplexité, architecture Transformer) sont mobilisés
comme analogies opératoires et outils analytiques plutét que comme contributions a
la littérature technique en IA. L'objectif est de fournir aux chercheurs en études
théatrales et performance des outils conceptuels rigoureux pour analyser les
dramaturgies algorithmiques émergentes, tout en proposant une validation empirique
pilote déemontrant I'applicabilité de I'approche mixte sémiotique-computationnelle.

Chapitre | : Cadre Théorique et Méthodologique

1.1 Méthodologie : L'approche archéo-sémiotique mixte

Pour objectiver l'analyse et réepondre aux exigences de reproductibilite, cette
recherche adopte une méthodologie qualitative-quantitative (méthodes mixtes)
combinant études de cas prototypiques, analyse sémiotique et validation
computationnelle.
Protocole analytique en trois volets :
1. Analyse sémiotique interne : Examen des scripts et captations vidéo pour
identifier les « figures topiques » de la ruine.
2. Analyse technique : Déconstruction des mécanismes génératifs (modéles
probabilistes) produisant I'erreur/hallucination.



3. Validation computationnelle : Calcul de métriques NLP (entropie de Shannon,
TTR, cohérence) sur corpus textuels comparatifs (voir Annexe 1 pour le protocole

détaillé).

1.2 L'Hylographie : Définition et heuristiques opérationnelles

Nous mobilisons le concept d'hylographie (Shanks, 2014) : le moment ou la matiere «
prend la parole » par sa dégradation. Sur scéne, I'hylographie interrompt la relation
signe-objet, créant du « bruit » dans le canal de communication. Le plateau devient un
site stratigraphique ou le spectateur est contraint a une posture d'archéologue.

Heuristiques pour la classification iconique/hylographique

Pour améliorer la reproductibilité meéthodologique, nous proposons les critéres
suivants permettant de classifier un élément scénique comme opérant dans le régime

iconique ou hylographique :

Critére

Régime Iconique

Régime Hylographique

1. Transparence référentielle

Le signe renvoie clairement a
un référent externe (un arbre =
la nature)

Le signe s'auto-désigne
comme matiére (un arbre mort
= sa propre décomposition)

2. Intentionnalité auctoriale

L'auteur controle le sens
produit

Le processus génératif
echappe au contréle
(algorithme, hasard,
dégradation)

3. Réception documentée

Critique rapporte
compréhension, émotion
cathartique

Critique rapporte confusion,
malaise, sensation de fouille
archéologique

4. Cohérence narrative

Continuité causale et
temporelle

Fragmentation, boucles,
contradictions non résolues

5. Entropie textuelle

Faible @ modérée (H< 6.0

bits/mot)

Elevée ($H > 6.3$ bits/mot)

et/ou cohérence faible




Chapitre Il : Le Théatre de la Catastrophe d'Howard
Barker

2.1 Principes théoriques : Pléthore et absence de catharsis

Barker rejette la catharsis aristotélicienne au profit d'une esthétique de la « pléthore »
(Gritzner, 2014). L'effondrement ne vient pas du vide, mais d'une surcharge sémiotique.
Dans The Castle (1985), la scénographie utilise des bouleaux morts qui ne sont pas des
décors (icones) mais des figures topiques (hylogrammes) sémantisant I'espace comme
déja mort. La critique note que ces choix imposent physiquement la mort de la nature,
forcant le spectateur a confronter la mateérialité brute (Hoile, 2015).

Chapitre lll : Validation Computationnelle - Analyse Pilote

3.1 Protocole d'analyse et corpus

Pour valider empiriqguement I'hypothése de I'effondrement sémiotique, nous avons
conduit une analyse computationnelle pilote sur quatre corpus textuels : (1) un extrait
canonique de Shakespeare (référence iconique), (2) une transformation algorithmique
simulant le traitement de Dorsen, (3) un échantillon du script THEaiTRE généré par
GPT-2, et (4) un dialogue théatral humain (contréle). Les métriques calculées incluent
I'entropie de Shannon, la perplexité, le Type-Token Ratio (TTR) et un score de
cohérence thématique. (voir Annexe 1)

3.2 Formalisation mathématique

L'entropie de Shannon H(X) mesure l'incertitude moyenne d'une variable aléatoire :

H(X) = - \sum P(x_i) \times \log_2 P(x_i)
[ou P(xi) est Ia probabilité d'occurrence du mot xi]

La perplexité PP, exponentieée de l'entropie, représente le nombre moyen d'options
équiprobables que le modéle considére : PP = 2*{H(X)}. Une perplexité élevée indique
une distribution plus uniforme, caractéristique du « bruit » sémiotique.



3.3 Résultats de l'analyse computationnelle

Métrique Shakespeare Transformation [THEAITRE GPT-2 |Dialogue Humain
Original Algorithmique

Entropie H(X) 6.647 bits 6.474 bits 6.278 bits 6.108 bits

mots

Perplexité mots [100.2 88.9 77.6 69.0

Type-Token Ratio [0.606 0.758 0.502 0.632

Taux de répétition|0.354 0.221 0.456 0.342

Entropie 7.929 bits 6.972 bits 7.659 bits 6.954 bits

bigrammes

Score cohérence (0.200 0.194 0.243 0.241

3.4 Interprétation sémiotique des résultats

Les résultats révelent des signatures distinctes de I'effondrement sémiotique. Le texte
GPT-2 présente un taux de répétition élevé (0.456), caractéristique des boucles
génératives décrites par Ji et al. (2023) comme symptome de « dégénération ». Le
Type-Token Ratio plus faible (0.502) indique une diversité lexicale réduite malgré une
entropie locale élevée — signature du « signe zombie » quiimite la structure syntaxique
sans ancrage référentiel. L'entropie des bigrammes (7.659 bits) confirme
I'imprévisibilité des transitions entre mots, manifestation quantitative de I'incohérence
narrative a long terme documentée qualitativement (Rosa et al., 2021).

Chapitre IV : L'Effondrement Numérique - Exposition
Technique Révisée

4.1 Architecture Transformer et objectif autorégressif

Les modéles de langage comme GPT-2 sont entrainés avec un objectif autorégressif :
maximiser la probabilité du token suivant conditionnellement aux tokens précédents.
Cette architecture produit du texte statistiquement plausible au niveau local sans
garantie de cohérence globale. Contrairement aux interprétations courantes, cette
limitation n'est pas une « déficience » mais une affordance spécifique pour la création
artistique.



4.2 Distinction entre connaissance et planification

La littérature récente distingue deux types de capacités absentes des LLM actuels
(Huang et al., 2024; Tonmoy et al., 2024) : (1) un modeéle du monde (World Model)
ancrant les énoncés dans une ontologie cohérente, et (2) une capacité de planification
a long terme organisant la narration vers un objectif. L'hallucination émerge
précisement de cette absence : le modele génere des continuations localement
probables mais globalement dérivantes. Dans le contexte théatral, cette dérive devient
une ressource esthétique plutét qu'un défaut — le THEaITRE exploite explicitement
I'incohérence comme matériau dramaturgique.

4.3 L'hallucination comme mode de production alternatif

Nous proposons de recadrer I'hallucination non comme erreur mais comme mode de
production alternatif avec des affordances artistiques spécifiques : génération de
juxtapositions inattendues, rupture des automatismes narratifs, création de « non-sens
signifiant » (Welleck et al., 2019). Cette perspective s'aligne avec les pratiques
dramaturgiques de Dorsen, qui programme explicitement la dérive algorithmique
comme stratégie esthétique. Le « signe zombie » — imitant la syntaxe humaine tout en
étant vide de référent — devient une figure topique de la condition post-humaine.

Chapitre V : Discussion - Limites et Directions Futures

Limites de I'étude : (1) L'analyse computationnelle pilote porte sur des corpus de taille
limitée ; une validation a plus grande échelle nécessiterait I'acces aux scripts complets
de THEaITRE. (2) L'opposition iconique/hylographique est dialectique et non binaire ;
certains éléments peuvent osciller entre les régimes selon le contexte de réception. (3)
Le régime hylographique suppose un spectateur actif ; son efficacité dépend de la
disposition du public a adopter une posture archéologique.

Directions futures : Une extension naturelle serait de conduire une analyse
computationnelle systematique sur le corpus complet de THEaITRE avec des métriques
de cohérence topicale (BERTScore, topic modeling) et des mesures de dérive
temporelle. L'intégration de données de réception (eye-tracking, mesures



physiologiques) permettrait de valider empiriquement I'effet hylographique sur le
spectateur.

Conclusion : Habiter la ruine probabiliste

L'étude comparée de Howard Barker et des dramaturgies algorithmiques révele une
cohérence sémiotique frappante. Qu'il s'agisse de la chair mutilée ou du texte
entropique, la scéne contemporaine organise la présentation de la finitude. L'apport
de cette recherche est d'avoir formalisé ce mouvement comme un régime
hylographique analysable par des outils mixtes (archéologie, théorie de I'information),
tout en proposant des heuristiques opérationnelles pour sa détection et une validation
empirique pilote. L'effondrement n'est pas un néant ; c'est un espace saturé de matiére
et de probabilités. Dans ce théatre, le spectateur n'est plus un voyeur d'histoires, mais
un témoin de l'entropie, regardant I'humanité (et ses machines) tenter de retarder
I'inévitable dissolution du sens.
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ANNEXE 1: PROTOCOLE METHODOLOGIQUE DE LA
VALIDATION COMPUTATIONNELLE EMPIRIQUE

Cette annexe détaille I'implémentation technique et les choix heuristiques ayant
présidé a l'analyse computationnelle présentée au Chapitre lll. L'objectif de ce
protocole était d'opérationnaliser le concept théorique d'« effondrement sémiotique »
en métriques quantifiables, permettant ainsi une objectivation du passage du régime
iconique au réegime hylographique.

1. Constitution et Prétraitement du Corpus

L'analyse comparative s'est fondée sur quatre corpus distincts, normalisés pour
assurer la comparabilité statistique :

e Corpus A (Référent Iconique) : Extraits du Ro/ Lear de Shakespeare (Actes Il et
IV), représentant la structure dramatique classique caractérisée par une forte
cohérence causale et syntaxique.

e Corpus B (Transformation Algorithmique) : Texte généré par une chaine de
Markov d'ordre 2 entrainée sur le corpus A, simulant les techniques de cut-up
numerique utilisées par Annie Dorsen pour déstructurer la narration tout en
conservant le vocabulaire original.

e Corpus C (Hylographie Numérique) : Echantillon brut issu du projet 7HEaiTRE,
généré par un modele GPT-2 fine-tuné, sélectionné pour ses hallucinations et ses
ruptures de cohérence contextuelle.

e Corpus D (Contréle Humain) : Dialogue dramatique contemporain (Sarah Kane,
4.48 Psychosis), servant de point de comparaison pour une écriture fragmentée
mais d'origine humaine.

Prétraitement : Tous les textes ont été tokenisés a l'aide de la bibliothéque Python
NLTK et du tokenizer GPT-2 Byte-Pair Encoding (BPE) pour les mesures de perplexité.
La ponctuation a été conservée, car elle constitue un marqueur rythmique essentiel de
I'entropie théatrale (les silences et césures de Barker).

2. Métriques et Implémentation Algorithmique

L'analyse a mobilisé trois indicateurs psycholinguistiques et statistiques majeurs :
e A. Entropie de Shannon (H) :
Mesure de l'imprévisibilité de I'information contenue dans le message. Calculée
au niveau lexical (unigrammes et bigrammes) selon la formule H(X) = -\sum
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P(x_i) \log_2 P(x_i).

o Interprétation sémiotique : Une entropie élevée (> 6.3 bits/mot) signale une
saturation du canal de communication, correspondant a la « pléthore »
barkerienne ou le sens s'effondre sous lI'excés d'information non
hiérarchiseée.

B. Perplexité (PP) :
Calculée via I'exponentiation de I'entropie croisée (Cross-Entropy) sur un
modéle de langage causal (GPT-2 Small pour la standardisation).

o Formule :PP(W) = P(w_1, w_2, ..., w_N)*{-1/N}.

o Interprétation sémiotique : La perplexité mesure la « surprise » du modele
face au texte. Une perplexité anormale (trop haute ou trop basse comme
dans le cas des répétitions machinales) indique une rupture du pacte de
vraisemblance et I'émergence d'un « signe zombie ».

C. Rapport Type-Token (TTR) et Densité Lexicale :

Le TTR (ratio du nombre de mots uniques sur le nombre total de mots) a été
calculé sur des fenétres glissantes de 100 tokens pour éviter les biais de
longueur de texte.

o Interprétation sémiotigue : Un TTR faible associé a une entropie locale
élevée (le cas de I'A hallucinée) révéle une pauvreté sémantique masquée
par une agitation syntaxique, validant I'hnypothése de la « matiére s'écrivant
elle-méme » sans intentionnalité.

3. Analyse de la Cohérence Latente (Embeddings)

Pour dépasser |'analyse de surface, nous avons utilisé des plongements lexicaux (word
embeddings) via le modele BERT-base-uncased. Nous avons calculé la similarité
cosinus moyenne entre des phrases adjacentes pour évaluer la cohérence narrative
locale.

Résultat : Le corpus C (THEaiTRE) présente une chute drastique de la similarité
cosinus au-dela d'une fenétre de 3 phrases, quantifiant mathématiquement
I'incapacité du modéle a maintenir un « Monde » cohérent (absence de World
Model), caractéristique centrale de la dramaturgie de I'effondrement.
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ANNEXE 2 : GLOSSAIRE DES TERMES CLES ET CONCEPTS
OPERATOIRES

Ce glossaire définit les concepts interdisciplinaires mobilisés dans l'article, au
croisement de la sémiotique théatrale, de I'archéologie et de l'intelligence artificielle.

e Archéologie Théatrale : Approche méthodologique théorisée par Pearson et
Shanks, envisageant la représentation non comme un événement ephémere, mais
comme un site de traces matérielles. Elle applique les outils de fouille
archéologique a la performance, traitant le texte et le corps comme des strates
sedimentaires a décoder.

o Effondrement (Collapsus) : Contrairement a la crise (4risis), qui appelle une
résolution ou un jugement, I'effondrement est un état dynamique persistant de
ruine systémique. Sur scéne, il se manifeste par I'impossibilité de la dialectique et
la dissolution des structures narratives causales.

e Entropie de Shannon : Concept issu de la théorie de l'information mesurant le
taux d'incertitude ou de désordre dans un systeme de signes. En dramaturgie,
une haute entropie correspond a une imprevisibilité maximale du dialogue,
brisant les attentes conventionnelles du spectateur.

e Hallucination (IA) : Phénoméne par lequel un modéle de langage génére des
contenus syntaxiquement plausibles mais factuellement erronés ou
sémantiquement déconnectés de la réalité (absence d'ancrage référentiel). Dans
cette étude, I'hallucination est requalifiée positivement comme une esthétique de
la dérive et de la création non-intentionnelle.

¢ Hylographie (Régime Hylographique) : Néologisme formé du grec Ay/é (matiére)
et graphein (écrire). Désigne le moment ou la matiére (le décor, le corps, le code
informatique) s'exprime par sa propre dégradation ou son dysfonctionnement,
interrompant la transparence du signe. C'est |'écriture de la ruine par elle-méme.

e Pléthore : Concept central chez Howard Barker, s'opposant a la catharsis. La
pléthore deésigne une saturation de sens et de sensations qui submerge la
capacité d'analyse du spectateur, provoquant non pas une purgation des
passions, mais une confrontation traumatique avec la complexité du réel.

e Signe Zombie : Terme proposé dans cette étude pour décrire les productions des
LLM (Large Language Models) : des structures linguistiques qui imitent
parfaitement la vie (syntaxe correcte, grammaire fluide) mais qui sont
intérieurement « mortes » (dépourvues d'intentionnalité, de conscience et de
référent réel).
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e Théatre de la Catastrophe : Dramaturgie tragique contemporaine, principalement
associée a Howard Barker, qui refuse la consolation, la morale et la résolution
narrative. Elle met en scéne des situations limites ou les structures sociales et
cognitives se désintegrent.

e Transformer (Architecture) : Type de réseau de neurones profond (introduit en
2017) reposant sur le mécanisme d'attention, capable de traiter des séquences
de données (texte) en paralléle. C'est I'architecture fondamentale des modéles
GPT, dont le fonctionnement autorégressif (prédiction mot a mot) est ici analysé
comme un générateur d'entropie narrative.
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